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“Aprendizaje basado en proyectos” (ABP)

Uno de los escenarios en los que es posible divulgar los proyectos
son los Clubes de Ciencia.

Estos “contribuyen a promover la creatividad y la responsabilidad
frente al conocimiento, estimulando distintas formas de aprender,
generando no solo compromiso, disciplina e integracion, sino
también comunicacion e intercambio en el desarrollando de
proyectos de relevancia local y de impacto social.”
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Hoy afrontamos problemas reales y complejos
que demandan abordajes que superen la
fragmentacion que supone mirar la realidad
desde un método disciplinar y nos obligan a
cruzar esas fronteras disciplinares y generar
formas hibridas de abordajes
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;Como evaluamos? ki
do o Edue
v/ Portafolio
v/ Diarios de campo o del proyecto
v Observacion
v Rubricas: son matrices de valoracion que

incluyen indicadores organizados a traves
de niveles de logros que los estudiantes
deben alcanzar.
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COMPETENCIAS TRANSVERSALES: El "aprendizaje
profundo” pone foco en promover el desarrollo de
habilidades claves para el futuro (Creatividad,
Colaboracion, Comunicacion, Ciudadania, Caracter,
Pensamiento Critico).

APRENDIZAJE POR PROYECTOS: En la Red se integran
docentes de diversas asignhaturas para el abordaje de
los temas de estudio. Esta manera de trabajar genera
intercambios entre los docentes y fortalece el sentido
de comunidad en las escuelas y liceos
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“Muchas de las estrategias de ensenanza
qgue han sido defendidas por pensadores
como Dewey, Piaget, Montessori y Vygotsky &
estan comenzando a salira la luzy ser
aceptadas. Anteriormente no existian las
condiciones para que estas ideas pudieran
afianzarse y prosperar. Hoy en dia hay
sefales de que esto esta cambiando.”
(Fullan, Una rica veta).

Este enfoque promueve el disefio de experiencias educativas centradas en las
motivaciones y los intereses de los estudiantes, para proponer soluciones a
problemas de la vida real.
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Para considerar en el video

1. écomo surge la propuesta?

2. ¢édesde qué disciplina se realiza la propuesta?

3. écomo se integran los estudiantes a las actividades?

4. écOmo se apropian los estudiantes de herramientas digitales
en el proceso de aprendizaje?

5. équé competencias desarrollan los estudiantes?
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CREATIVIDAD

Tener un ‘ojo emprendedor’ para oportunidades

economicas y sociales, haciendo las preguntas
de consulta adecuadas para generar ideas
novedosas Vv el liderazgo para convertir esas
ideas en acciones.

COMUNICACION

Comunicandose efectivamente con una
variedad de estilos, modalidades y
herramientas (incluyendo herramientas
digitales) disenadas para un variedad de
audiencias.

CIUDADANIA

Pensando como ciudadanos del mundo,
tomando en cuenta los problemas mundiales,
basados en un profundo conocimiento de los
diversos valores, con un interés genuino para
resolver problemas complejos y ambiguos de
la vida real que afectan la sostenibilidad
humana y ambiental.
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PENSAMIENTO CRITICO

Criticamente evaluando la informacion y los
argumentos, identificando patronesy
conexiones, desarrollando un conocimiento
significativo y aplicandolo al mundo real.

CARACTER

Aprendiendo para realmente aprender,
armados con los rasgos esenciales del
caracter: coraje, tenacidad, perseverancia 'y
capacidad de recuperacion; y la capacidad
de hacer del aprendizaje una parte integral
de la vida.

COLABORACION

Trabajando independientemente y sinérgicamente
en equipos, con habilidades fuertes interpersonales
y de trabajo en equipo, incluyendo una gestion
eficaz de las dinamicas y los retos del equipo,
tomando decisiones retadoras sustanciales en
conjunto y aprendiendo a contribuir al aprendizaje
de los demas.
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DIMENSION

INICIATIVA
EMPRENDEDORA

La capacidad
para identificar
necesidades o

problemas reales
de su entorno,
reconocer las
oportunidades
y los recursos a
su alcance para

promover soluciones

nnovadoras

CREATIVIDAD

INICIAL

Los estudiantes atn
no han desarrollado
una mirada empren-
dedora para identi-

i ficar oportunidades

i que creen valor o
satisfagan las necesi-
dades de su entorno.

EMERGENTE

Con orientacion, los
estudiantes estan em-
pezando a identificar de
forma emprendedora
una necesidad, proble-
ma u oportunidad en

el mundo. Puede que
sean capaces de encon-
trar soluciones de una
forma que genere bene-
ficios para su entorno.

EN DESARROLLO

Con practica, los estudian-
tes han desarrollado una
mirada emprendedora
mas aguda y son capaces
de identificar oportunida-
des para resolver proble-
mas reales de forma que
generen beneficios para
su entorno. Estan desa-
rrollando su habilidad
para formar un equipo
con personas de ideas afi-
nes para llevarlas a cabo.
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COMPETENTE

Los estudiantes tienen un
fuerte impulso emprende-
dor para encontrar solu-
ciones que responden a
necesidades sociales y son
econdmicamente viables.
Pueden visualizar como po-
dria ser el futuro y son habi-
lidosos para formar equipos
de personas talentosas para
crear algo que atienda a
necesidades reales o cree
oportunidades para una vida
mejor. Su espiritu empren-
dedor personifica la innova-
cion, toma de riesgos, vision
y actitud de "yo puedo”.

elstatuquoei

Facultad de
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New Pedagogies for
Deep Learning
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AVANZADO

Los estudiantes tienen un
talento real para identificar
oportunidades que creen valor
para su entorno mediante la
resolucién de problemas reales
0 el encuentro de oportunida-
des imprevistas. Tienen un im-
pulso incansable de cuestionar
nagr futuros
completamente diferentes
donde la vida es mejor y el
mundocambla.Sonca;acesde
mirar a través de los talentos y
recursos que los rodean para

identificar a quién y qué necesi-

tan reunir para lograr que esto

:o_cur_ra.‘:Y lo hacen :

CONSIDERACION

Y BUSQUEDA DE

NUEVAS IDEAS Y
SOLUCIONES

de preguntas
que permitan

generar soiuciones
innovadaoras 'y
creativas.

Los estudiantes

alin recurren a una
solucién predetermi-
nada o preexistente
en lugar de imagi-
nar nuevos acerca-
mientos o disefios y
ponerlos a prueba
para ver si funcionan.
Puede que descarten
inapropiadamente las
i ideas de otros.

Si bien los estudiantes
se basan en su conoci-
miento de soluciones
preexistentes, no estan
aferrados a una sola
forma de pensamiento
y van aprendiendo a

ser mas innovadores
con orientacion y apoyo
del docente. Utilizan un
espectro limitado de
estrategias para crear

y pensar (como lluvia
de ideas) de manera de
generar algunas solu-
ciones innovadoras (por
ejemplo, encontrar un
nuevo uso para algo que
ya existe). Puede que
aun estén en proceso de
encontrar innovaciones
enriquecedoras.

Los estudiantes estan
comenzando a salir de
sus zonas de confort
hacia un pensamiento
divergente y "fuera de la
caja” para identificar y
evaluar ideas prometedo-
ras. Estan desarrollando
habilidades en un rango
de estrategias creativas y
de pensamiento como la
lluvia de ideas, sinéctica,
organizadores cognitivos.
Las utilizan para crear so-
luciones innovadoras que
son originales y enrique-
cedoras.

Los estudiantes piensan de
manera divergente y cues-
tionan el statu quo, Manejan
un amplio espectro de estra-
tegias creativas, que utilizan
para generar posibilidades
innovadoras. Consideran

y persiguen ideas que son
originales, inconformistas o
riesgosas, incluso aquellas
con poca probabilidad de
éxito. Son buenos alentando
a otros y considerando sus
ideas, encontrando la ri-
queza incluso en soluciones
muy inusuales. Un creciente
sentido de la dimensién
practica y del mundo real
asegura que la busqueda de
soluciones esté dirigida a la
raiz del problema, enrique-
ciéndolas.

Los estudiantes aprecian las
ldas;aqye_les#:s solucio-
nes y formas de pensar que
pbd%’fan-cambiar'las-'re lgsde

Juego. Persisten hasta lograr

_que sus ideas se materialicen..
_Piensan “fuera de la caja”, de

forma creativa, realista e inno-
‘vadora, piensan qué hace una

diferencia en la vida de las
personas, en el ambiente y la

‘economia. Las soluciones han :
sido pensadas desde perspec- :

tivas miltiples.

“~iencias
lucacién




